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Giris

Tirkiye’de ilk ve ortadgretimde bilgisayar kullanimi, diger Avrupa iilkelerinde oldugu gibi
1980’lerin ilk yillarina dayanmaktadir. Ozellikle 1984 yili, Avrupa ve Amerika’da iilke ¢apinda
planlanan egitimde bilgisayardan yararlanma projelerinin 6nemli bir y1l1 olmustur. Tiirkiye’de de bu
tiir calismalara 1987 yilinda projelerle hiz verilmistir. Ancak sadece donanim ve yazilim ihtiyacinin
karsilanmasi, teknolojinin okullarda etkin kullanimi ve teknoloji okuryazarliginin artirilmasi igin
yeterli olmadig1 gerceginden yola cikilarak, 6zellikle 6gretmen agiginin karsilanmasi i¢in 1991
yilinda bilgisayar formator 6gretmenligi egitimleri MEB tarafindan iiniversitelerin egitim fakiilteleri
ve bilgisayar miithendisligi bolimlerine verilerek baslatilmistir. Bu programda, bilgisayar okur-
yazarliginin yani sira, bilgisayarin 6grenme-6gretme siirecinde kullanimi, yazarlik dilleri, egitim
yazilimlar1 segme ve degerlendirme gibi modiillere de yer verilmistir. Boylece 0 zamana kadar
mithendislik ve bilgiislem merkezlerinin sorumlulugunda yiiriitiilen, programlama agirlikli
hizmeti¢i egitimler {iiniversitelerin egitim fakiiltelerinin de etkin bir seklide rol aldigi hizmetici
egitimlere doniismiistir. Ote yandan sadece formatdr Ogretmenlerin yeterli olamayacagindan
hareketle, MEB’in DPT’ye ilk ve ortadgretimde bilgisayar 6gretmenligi anabilim dalinin agilmasi
icin yaptig1 teklif olumlu karsilanmis ve ODTU’de Fen Bilimleri Egitimi Boliimii biinyesinde
bilgisayar 6gretmenligi anabilim dali kurulmustur. 1997 Egitim Fakiiltelerinin yeniden yapilanmasi
siirecinde de anabilim dalinin adi1 bilgisayar ve 6gretim teknoloji egitimine doniistiiriilmiis ve egitim
fakiilteleri olan iiniversitelerde acilarak hizla yayginlasmistir (Prof. Dr. Petek Askar, Kisisel
Goriisme).

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri bdliimii mezunlart MEB okullarinda bilisim teknolojileri
dgretmeni olarak atanmaktadir. [Ikogretimde mevcut durumda genelde ortaokul seviyesinde haftada
bir ders saati (6zel egitim kurumlarinin kiminde 2 ders saati ) seklinde zamanlanan ve ne sinavi ne
de notu olmayan bir sekilde diizenlenmis olan ilkdgretim Segmeli Bilgisayar dersinin kapsami ve
verimliligi 6teden beri sikayet konusudur. Oncelikle her bir dersin oldugu gibi bu dersin de bir dizi
hedefi vardir, bu hedeflere ulasmak icin 6gretmen bir dizi etkinlik yapar ve/veya yaptirir. Bu
hedeflere ulasilip ulasilmadigini belirlemek i¢in sinama durumlari diizenler ve uygular. Hatalar1 ve
eksiklikleri tespit ettiren bu sinama durumlarina gore yeni etkinliklerle 6gretimi gelistirme yoluna
gider; tekrar yeni smmama durumlari uygular. Sinama durumlarindan elde edilen sonuglarin
Ogrencinin biitlinsel olarak okul basarisina katkis1 dikkate alinarak 6grenciye (ve ilgililere) donem
sonunda nereye ulastigina dair doniit verilir. Verilen doniitii 6grencinin ve velinin dikkate almasi,
ilgili otoritelerin doniitler biitiinline gore insan, bilgi ve teknoloji kaynagina yatirim karar1 almasi ve
Ogrencinin ilgili dersteki mevcut ve sonraki etkinliklere dort elle sarilarak onlara ciddiyetle
katilmasi iiretilen doniit gostergesinin (karne notunun) kayitlara gecmesini zorunlu kilar. Ciinkii
halihazirda velinin okullagsma kiiltiiriinde ve Ogrencinin ve ilgili otoritenin okul kiiltiiriinde bir
dersin 6nemi, o dersin zorunlu olup olmadigi, ulusal sinavlarda dahil edilip edilmedigi, dersin yiikii
ve notunun genel basariya katkisinin olup olmadigiyla iliskilendirilmektedir. Bu nedenle 6ncelikle
Bilgisayar dersinin isin paydaslarinca dikkate alinacak bir statiiye sokulmasi, zorunlu ve notlu bir
ders olarak yapilandirilmasi gerekmektedir.

Se¢meli Bilgisayar dersinin kapsam ve elestiriler
Bununla birlikte mevcut uygulamada Ilkdgretim Segmeli Bilgisayar dersinde 0Ogrencilere
kazandirilan igerige doniik elestiriler de bulunmaktadir. Bunlar arasinda 6ne ¢ikanlar sunlardir:

1. Ogrencilere zaten bildikleri bilgisayar temel égeleri ile cihazi ¢alistirma ve temel kullanim
bilgi ve becerileri 6gretilmektedir. Bu elestiri kismen dogru olsa da 6rgiin egitim kurumlarinin
hedefinde bir takim bilgi ve becerileri tiim ilgili ¢ag niifusunun 6grenmesini saglamak varsa,
bununla ilgili kazanimlarin programda varligini siirdiirmesi kaginilmaz ve gereklidir, ¢iinkii
ilgili tim ¢ag niifusunun bu bilgi ve becerileri okul disinda gelistirebilmesi i¢in bu olanaklara
en azindan (kendisine 6zel bir cihaz olmasa bile) evinde mevcut olmasi gerekir. Evinde
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mevcutsa bir akran yardimi, veli yardimi ya da deneme yanilma yoluyla 6grenebilir. Ne var ki
evinde bilgisayar olan sayisi iilkemizde hizla artmasina ragmen, heniiz zorunlu okullagma
caginda olan Ogrencilerin biiylik boliimiinde (2008 kaynaklarina gore sahiplik %38; 2011
kaynaklarina gore %46) bu olanaklar (Bilgisayar ve Internet) bulunmamaktadir. Kaldi ki
Ogrencilerin evinde ve ¢evresinde Tiirkge bilenler var diye Tiirkge dersini se¢meli yapamiyor,
Tiirkge’nin formel yap1 ve kullanimimi 6gretmek icin bir ders tasarlayip zorunlu hale
getiriyorsak, bilgisayar/bilisim dersi i¢in de ayn1 durum s6z konusudur.

2. Ogsrencilere kendilerinin ya bildikleri ya da kendi kendilerine égrenebilecekleri genel
kullamim amach yazilimlarin kullammlar: ogretilmektedir. Bu elestiri de kismen dogru
olmakla birlikte tiim ilgili ¢ag niifusu igin “kendi kendine 6grenebilir” hipotezini teyid etmek
olas1 degildir, bu elestiriyi getirenlerin iiniversitelerinde verilen bilgisayara giris derslerinde
kapsanan igerikleri iyi incelemeleri gerekir. Ciinkii baz1 iiniversitelerimiz ECDL giris ve orta
diizey miifredatlarini, bazilar1 da su an tartistigimiz dersin igerigine biiyiik oranda benzeyen
ders iceriklerini iiniversite(!) seviyesi derslerde iiniversite Ogrencilerine sunmak zorunda
kalmaktadirlar. Madem bu iiniversite 6grencileri bu igerige haiz, o halde bu dersler neden var?
Bilmiyorsa o halde ilk ve orta 6gretimde neden 6gretemiyoruz? Neden 6gretmiyoruz?

3. Teknolojinin yayginlagsmasi ve yazilimlarin kullamimimin kolaylasmasi nedeniyle bilgisayar
ya da benzeri derse ilkogretimde ihtiya¢ kalmamistir. Bu elestirinin ikinci bolimi dogru
degildir. Yazilim arayiizleri nesne tabanli isletim sistemlerinin yayginlasmasindan bu yana
daha karmagiklagsmaktadir ¢linkii yazilimlar i¢inde sunulan menii ve alt menii sayilar1 daha da
artmaktadir. Yazilimlarda sunulan iglevler artmaktadir. Tiim sunulan olanaklardan optimum
diizeyde yararlanabilmek bu olanaklar1 yapilacak islerle dogru iligkilendirebilmek gereklidir.
Bunlar da bir 6gretmen kilavuz esliginde ve formal etkinlik setlerine sahip bir zaman planiyla
yapilabilir.

4. Mevcut dersin icerigi ogrencilerce hizla Ogrenilebilmektedir, oOgrencilerin evinde
bilgisayar yoksa yakinlarindakine ulasarak bu icerikleri égrenebilir, FATIH projesi
kapsaminda da 6grencilere cihazlar verileceginden ve Programlama gibi ileri diizey ve
uzmanlik icerikleri de ilkogretim ve ortaégrenim seviyesinde oOgretilemeyecegine gore bu
derse ihtiya¢ yoktur. Bu elestirinin de elle tutulur yani yoktur. Neden gegerli bir elestiri
degildir? Bu sorunun yanitini bir sonraki béliimde ayrintili sunuyoruz.

Bilgisayar programlama ve yazarhk dillerinin biligsel gelisime katkisi

Bilgisayar programlamanin o6zellikle kiigiik yastaki 6grencilerin biligsel alandaki gelisimlerine
katkis1 6teden beri ¢alisilan bir konudur(or. Papert, 1980; Billings, 1983; Clements ve Gullo, 1984).
Bilgisayar programlamanin kiigiik yastaki Ogrencilere katkisini 7 yasindaki gruplarla inceleyen
Clementve Gullo (1984), programlama yapan 6grencilerin yansiticilik ve farkli diigiince (yaraticilik)
yetileri ile tstbilis yetenekleri ve yonlendirme yeteneklerinin programlama yapmayanlardan daha
yiiksek oldugunu bulgulamiglardir. Oniki yasindaki 6grencilerle Gorman ve Bourne’in yaptig
(1983) arastirma farkli siirelerde programlama Ogrenen oOgrencilerin kural 6grenmede farkl
performans gosterdiklerini ve haftada bir saat programlama etkinliklerine katilanlarin haftada yarim
saat programlamaya katilanlara gore kural 6grenmede daha iyi olduklarini rapor etmistir.

Ogrenciler programlama yaparken, dnce verilen bir probleme bir ¢dziim iiretmek zorundadirlar.
Daha sonra bu ¢oziimii bilgisayar ile iletismenin bir yolunu bulmak durumundadirlar. Bu iletisim
oriintiisti dilbilgisi ve terim olarak ve diisiince olarak eksiksiz olmak zorundadir (Papert, 1980;
Szlavi ve Zsako, 2006). Sozkonusu eksiksiz iletisim Oriintiisii, 6grencinin dogal dil Sriintiisiiniin
gelisimine de katkida bulunabilmektedir (Hromokovig, 2006). Bunlarla birlikte, programlamada bir
probleme ¢6ziim bulma etkinligi, analiz yetisi de gelistirebilmektedir, ¢linkii problemi alt parcalara
ayirmak ve genellenebilir temel bir ¢dzim olusturmak gerekmektedir (Saeli ve dig., 2011).
Dolayisiyla programlamayla degisik alanlardaki problem ¢dzme becerilerinin gelisimi de hedeftir ki
programlamanin problem ¢6zme becerisi gelistirmeye doniik katkilariyla ilgili bulgular kuvvetlidir
(Feurzeig ve dig,1970; Papert, 1993; Mulder, 2002, Dasso ve dig.2005). Belli disiplinlerdeki
kavramlarin (6rnegin Matematik) daha kolay anlasilabilmesi ve isevuruklasabilmesi programlama



yoluyla yapilabilmektedir. Ornegin Matematikteki degisken, fonksiyon, alt 6geler gibi kavramlar
programlama yoluyla daha kolay anlasilabilmektedir. Ayrica programlama yoluyla baska konu
alanlarindaki (6rnegin Fen Bilgisi) kavramlarin ve siireglerin daha derinlemesine calisilmas1 daha
miimkiin olabilmektedir(bkz. Resnick ve Ocko;1990). Kavramsal bilgilerin prosediirler icinde
calisilmast ve bir kavramin olusum siirecinin incelenmesi de programlama etkinliginin dogasi
geregi son derece kolayca programlama iginde yapilabilmektedir. Bu nedenle, ders tasarimcisi
ve/veya Ogretmeni ders etkinliklerini bilgi aktaran sekilde degil, bilgi olusturmak seklinde
diizenlemesi yoniinde yonlendirmek de kolay olabilmektedir.

Bilgisayar okuryazarligi kavrami Milli Egitim Bakanlig1 6gretim programlarinda ve bir cok strateji
metninde siklikla vurgulanan kavramlardan birisidir. Yapilan uygulamalara ve tartigsmalara
bakildiginda ise bu konunun ya yeteri kadar anlasilamadig1 ya da bilgisayarin okuma olarak ele
almdig1 gozlemlenmektedir. Yazma isi ise ihmal edilmekte ya da en temel 6zellik olarak kelime
islemcilerde metin olusturma olarak ta anlasilmis olabilir. Oysa ki, tipki programlama siireci gibi,
bilgisayar okuryazarligi, sayisal okuryazarligin en 6nemli bilesenlerinden birisi olarak uzun yillardir
bir ¢ok iilkenin dgretim programina entegre edilmis ve uygulanmaktadir. Ozellikle temel egitim
diizeyinde bu dersin igeriginin ve gerekli araglarimin olusturulmasit 6nemli bir agig1 kapatacak,
programlama egitimi i¢in de 6nemli bir destek ayagi olusturabilecektir.

Bilisim egitimi izlencesi

Bilgi toplumu hedeflerine ulasilmasi i¢in 6grencilere sunulan bilisim egitiminin siiresi ve kapsami
artirilarak zorunlu hale getirilmelidir. Giiniimiizde bilgi teknolojileri 6grenimi artik ofis
otomasyonlarinin ¢ok oOtesine ge¢mis durumdadir. Yetisen bireylerin yeni teknolojileri kendi
kendilerine 6grenebilme ve yeni medya ortamlarina adapte olma becerilerini gelistirmeleri ¢ok daha
biiyiik 6nem tasgimaktadir. Bilgisayar derslerinde halihazirda birka¢ ayda hizla 6grenilebilen genel
kullanim amagli (ofis otomasyon) uygulamalara ek olarak, programlama ve tasarima dayali yeni bir
miifredat olusturulmahidir. Ciinkii, dgrencilere programlama ve tasarim araglar1 ogretilirse: 1)
Ogrenciler okulda siirekli olarak bu araglar1 kullanip dijital okur yazarliklarmi gelistirebilirler, 2)
okula ve derslere olan motivasyonlar1 arttirilabilir, 3) Ogrencilerin problem ¢dzme ve analitik
diisiinme becerileri, 4) uzamsal diisiinme becerileri, 5) iirline doniik biiyiik projeler yapma, kiigiik
projelerin entegrasyonuyla karmasik problemlere ¢oziim iiretme aligkanligi, 6) isbirlikli ¢calisma ve
Ogrenme becerileri 7) yaparak 6grenme ve bilgisayara dgreterek 6grenme aligkanliklart ve kiiltiiri,
gelistirilebilir. Bu sebeplerle, Ingilizce komutlarla programlanabilen ortamlara ilaveten Tiirkce
komutlarla programlanabilen ortamlar en azindan arayiiz olarak gelistirilerek, programlama
0zendirilmelidir. Programlama sadece bilgisayar miihendislerince yapilmamaktadir ve lise, dnlisans
ya da lisans seviyesi beklenmeden belli ve anlamli bir diizeye kadar gelistirilebilmektedir. Bu tip
miifredat uygulamalar1 PISA sonuglarinda iilkemizden ¢ok 6nde olan (gerekli olmasa da) iilkelerde
mevcuttur, daha gelistirilmekte ve &grencilerin bu tip etkinliklere zorunlu ayirdiklar1 zamanlar
artirllmaktadir (6rnegin, Finlandiya, ABD, Yeni Zelanda, Ingiltere bu baglamda ciddi girisimlerde
bulunmaktadirlar).

Temel egitimde kazandirilacak bilgisayar ya da medya okuryazarhigi igerigiyle ve becerileriyle
bireylerin bilgi teknolojileri konusunda tipik tiiketiciler olma kiiltiirii gelistirilmektedir. Bu cihaz ve
ortamlarin kullanim1 kolaylasinca da bilgisayar egitimi ve benzeri derslerin kazandirdiklar gereksiz
goriilmektedir. Tiim bireyleri bilgi teknolojileri konusunda tipik tiiketiciler olarak gormek, biiyiik
iireticilerin bakis agisidir. Ancak, egitim camiasinda da bu bakis agisinda olan bir kitle olmasi
sasirticidir. Bireyleri bilgi teknolojileri tireticileri haline getirmek ya da bu baglamdaki kiiltiirii
onlarin gelistirmelerini saglamak igin:

e lkdgretim 5. siniftan itibaren algoritma, bilisime giris, bilgi teknolojilerine giris ve
uygulamalar, bilgisayar grafikleri ve diizenlenmesi,

e Bilgi okuryazarligi, teknoloji kullanimi ve iiretiminde etik degerler, estetik, mahremiyet,
bilgi giivenligi, siber suglar

e Farkli programlama anlayislar ve dilleri,
Veri tabanlari olusturma ve bilgiye erisim araclari,

e (Canlandirma (Animasyon) ve oyun iretimi (6r. SCRACTH),



o SmallBasic, Starlogo, ve BBB gibi ortamlarda program {iretimi, temel egitim iginde
verilmelidir.

Yukarida ifade edilenlerin miifredata alinmasi, bunlarin etkinliklerinin ve smmama durumlarinin
gelistirilmesi, BOTE béliimlerinde dgretmen adaylarmin almis oldugu egitim diisiiniildiigiinde, son
derece hizli yapilabilir. Bu siirecin izlenmesi ve diger derslere entegrasyonu konusunda ekipler
olusturularak, oOgrencilerin 21. Yiizyll becerileri ile daha erken yaslarda tanigmalar
kolaylastirilabilir. Tipki FATIH projesinin adinda da vurgulandigi gibi, bu da teknolojiyi
iyilestirirken 6nemli bir firsatlar1 arttirma stireci olarak goriilebilir.
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