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Evaluating the Use of Digital Videos for Procedural Learning by
Using Technology Acceptance Model

Eylem KILIC' Berkan CELIK?

ABSTRACT. The purpose of this study is to reveal the perceptions of pre-service teachers about the use of digital videos for
procedural tasks. Descriptive research was used in this study and 55 third grade university students attending the Multimedia
Design and Development course participated in this study. The students developed fifteen digital videos for different procedural
tasks as groups. Data were collected through a scale which was developed in reference to technology acceptance model.
Descriptive statistics and a linear multiple regressions were used to analyze the data. In conclusion, most of the students found
digital videos useful for procedural tasks. In addition, perceived usefulness and task technology fit were found as the two
independent variables that can predict behavioral intention to use.
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SUMMARY

Purpose and significance: The purpose of this study is to reveal the perceptions of pre-service teachers about the
use of digital videos for procedural tasks by using Technology Acceptance Model. Video is a very powerful and
ideal tool in skills-based learning scenarios not only for showing useful examples and models but also for
representing human behavior. It is known that people can learn behaviors which are presented in videos by
reproducing them. Even when teaching a complex behavior, replay, zoom in and play videos slowly functions can
contribute learners a lot in their learning process. With the advancement of digital technologies, digital video has
been easily produced and shared by video sharing websites for people of all ages and digital videos can be used in
teaching and learning processes because of its educational potentials. Therefore, it can be said that if it is integrated
in a broader context, it can be used as a powerful learning tool. Previous findings also show that producing videos
improve meaningful learning. In addition, integrating production of digital videos with Project based learning is
useful for meaningful learning. Based on the Theory of Reasoned Action (TRA) (Ajzen & Fishbein, 1980), the
Technology Acceptance Model (TAM) explains how users’ beliefs and attitudes affect their intention to use a
specific technological device by posing that technology usage is determined by behavioral intentions to use a system
that is in turn jointly determined by the user’s attitude and perceived usefulness. Therefore, the purpose of this study
is to reveal the pre-service teachers’ perception about the production of digital videos for procedural task in a Project
based learning environment and determine the factors that can affect their intention to use this technology by using
TAM.

Methods: Descriptive research was used in this study and 55 third grade Computer Education and Instructional
Technology undergraduate students attending the Multimedia Design and Development course participated in this
study. The participants were obliged to develop a project by producing digital videos following the instructional
design process. It took 3 weeks to produce the digital videos and 15 digital videos were produced in the end. The
participants wrote three reports: analysis, design and development and evaluation report, respectively. After each
report, the instructor of the course provided feedback for each group. The questionnaire consisted of two parts. The
first part consisted of items related to student personal and academic data. The second part is a scale developed by
Lee and Lehto (2013) which was adapted for this study. The second part included questions related to perceived
usefulness (5 items), perceived ease of use (4 items), user satisfaction (2 items), task-technology fit (4 items) and
behavioral intentions (3 items). The independent variables were: perceived usefulness, perceived ease of use, user
satisfaction, and task-technology fit. The dependent variable was behavioral intentions. It was 5 point Likert-type
scale ranging from completely agree to completely disagree. Bipolar semantic differential scale was used for user
satisfaction items.

Results: The result of this study shows that more than half of the participants expressed that using digital videos for
procedural task is very useful. In addition, almost half of them expressed that video sharing websites are very
helpful to learn procedural tasks. Perceived usefulness and task-technology fit are found as two significant
predictors of behavioral intention for digital videos. One unit increase in perceived usefulness result in 0,47 increase
in behavioral intention. In addition, one unit increase in task-technology fit result in 0,45 increase in behavioral
intention. Perceived usefulness and task-technology fit explains 67% variances of the behavioral intention
Discussion and Conclusions: It is concluded that using digital videos is an appropriate way of teaching procedural
tasks. Perceived usefulness of the digital videos and fit of the digital videos with procedural task affect the use of
digital videos for procedural task in the future. It can be inferred that the pre-service teachers can use digital videos
in their teaching and learning process throughout their professional life. Technology Acceptance Model is validated
again in this study.
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Dijital Video Kullaniminin Prosediirel Ogrenme Siirecinde
Kullaniminin Teknoloji Kabul Modeli ile Degerlendirilmesi

Eylem KILIC? Berkan CELIK*

OZ. Bu caligmanin amacidgretmen adaylarinin prosediirel gorevler icin dijital video kullanimlarma iliskin
algilarimiTeknoloji Kabul Modeli ile ortaya koymaktir. Arastirmada betimsel yontem kullanilmig ve arastirmaya
Coklu Ortam Tasarim ve Gelistirilmesi dersini alan 55 iigiincii sinif Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
lisans 6grencisi katilmistir. Ogrenciler, cesitli prosediirel gorevlerin dgretimine iliskin proje gruplari olusturarak 15
dijital video gelistirmistir. Veriler teknoloji kabul modeli ¢er¢evesinde hazirlanan bir 6lgek araciligiyla toplanmustir.
Verilerin analizinde temel betimsel istatistikler ve dogrusal g¢oklu regresyon kullanilmistir. Sonug¢ olarak,
katilimeilarin ¢ogunlugu prosediirel gorevler igin dijital video kullanmanin yararli oldugunubelirtmektedirler.
Ayrica, algilanan fayda ve gorev teknoloji uyusmasi, davranigsal niyeti tahmin eden iki bagimsiz degisken olarak
bulunmustur.

Anahtar kelimeler: Prosediirel 6grenme, dijital video, teknoloji kabul modeli

GIRIS

Teknolojinin gelismesi sosyal ve ekonomik hayatta bircok degisime neden olmustur. Buna paralel
olarak, dijital cagda i¢inde yasadigimiz, calistigimiz ve 6grendigimiz toplumda da 6nemli degisimler
meydana gelmistir. Bilgi miktar1 ve erisiminde meydana gelen artislar sayesinde, dgretim ve 6grenme
acisindan, cesitli kaynaklar1 farkli sekillerde kullanmak i¢in onemli ihtimaller olusmustur (Hill &
Hannafin, 2001). Ozellikle, giiniimiizde etkilesimli teknolojilerin ve Web 2.0 araglarmin hizli bir sekilde
yayginlagmasi bu teknolojilerin egitimde kullanilmasini ka¢inilmaz hale getirmistir. Diger taraftan, mobil
teknolojilerdeki hizli gelismeler mobil teknolojilerin 6gretim siirecinde etkin kullanilmasina olanak
saglamaktadir. Daha onceleri, bir video ¢ekimi 6zel ara¢ gerecler ve stiidyolar gerektirirken giiniimiizde
artik herkesin kolaylikla kullanabildigi mobil teknolojiler sayesinde dijital videolar rahatlikla iiretilmekte
ve dagitilmaktadir (Tiernan, 2013). Ancak, egitim-6gretim amacgli bu teknolojilerin etkili sekilde
tasarlanmasi 6gretim siirecinin verimliligini artirma agisindan oldukg¢a dnemlidirZira teknoloji kullanimi
tek basina yenilik olusturmak i¢in yeterli degildir. Teknoloji ve pedagoji bir araya getirilirse, 6grenme
ortamlarinda yeni bir seyler yapilabilir (Pearson&Naylor, 2006). Bu nedenle, 6gretim amagli kullanilan
her teknolojinin uygun 6grenme durumlari icin belirlenmesi ve 6gretimsel bir tasarim siirecini izlemesi
gerekmektedir.

Dijital video her yastan insan tarafindan kolaylikla hazirlanabilen ve kullanimi kolay video
paylasim siteleri sayesinde milyonlarca insanla paylasilabilen ve egitsel potansiyeli olan bir teknoloji
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital videonun giinliikk yasamda yaygin kullanimi onun 6gretim siirecinde
de kullanimini hizlandirmakta ve yayginlastirmaktadir. Dijital video, 6gretim siirecinde hem 6grenciler
hem de dgretmenler tarafindan kolaylikla hazirlanabilecek ve kullanilabilecekbir potansiyele sahiptir ve
ogretim amacglhi bu teknolojilerin etkili sekilde uygun 6grenme durumlari igin tasarlanmasi &gretim
siirecinin verimliligini artirma agisindan olduk¢a Onemlidir.Alan yazin incelendiginde dijital video
kullanimi ve teknoloji kabul modeli iizerine yapilmis galismalara rastlanmamaktadir. Ozellikle, yapilan
calisma hem Ogrencilerin prosediirel gorevler i¢in video gelistirme siirecinde yer almalart hem de bu
teknolojinin kullanimini etkileyen faktorleri ortaya koymasi agisindan onciil ¢alismalar arasinda yer
almaktadir. Sonug olarak bu calismada, prosediirel 6grenme siirecinde Ggretim tasarim siireci takip
edilerek hazirlanan dijital video kullamimimi etkileyen faktorler teknoloji kabul modeli kullanilarak
belirlenmeye ¢aligilacaktir.

Prosediirel Ogrenme

Prosediirel 6grenme, adim adim prosediirel yonergeler araciligiyla psikomotor beceri edinme ile ilgili bir
seyin nasil yapilacaginin 6grenilmesi olarak tanimlanabilir (Ellis & Whitehill, 1996; Gordon, 1994;
Akt.Lee & Lehto, 2013). Araba motorunu tamir etme, kagit ugak yapma veya stereo ses sistemi kurma
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islemlerindeki hedef, baslangictan nihai {iriine kadar olan belirli adimlar takip etmektir. Egitimciler bu
tiir prosediirel igslemler i¢in g¢esitli yontemler kullanirlar (Brunyé, Taylor, Rapp & Spiro, 2006, s.917). Bu
yontemlerden biri olan yonergeler, bilinmeyen prosediirel gorevlerin nasil gergeklestirilmesi gerektigini
anlatan en yaygim yontemdir. Insanlar genellikle yonergelerin iyi tasarlanmamalari, kullanim zorlugu,
biligsel ¢aba gerektirmesi, yonergelerin kullanigli bulunmamasi gibi nedenlerden &tiirii prosediirel
yonergeleri kullanmaya isteksizlerdir. Bu nedenle, etkili yonerge tasarlama siireci iyi diisliniilmelidir.
Yonergeler kullanimi kolay, kullanicinin materyalin farkli kisimlarina istedigi zaman erigebilecegini
dikkate almali ve hedef O6grenme amacli oldugunda insanlara daha az biligsel ¢aba sarf ettirmelidir
(Eiriksdottir & Catrambone, 2011). Gegmiste basili materyal (yazi, resim, diyagram) gibi sinirli formlarda
mevcut olan yonergeler giiniimiiz diinyasinda birgok forma sahiptir ve dijital videolar bu formlardan
biridir.

Prosediirel becerilerin gozleme dayali olarak veya bir dersi dinleyerek 6grenilmesi miimkiin
degildir (Crossley, Ashby & Maddox, 2013). Beceri tabanli 0grenme senaryolarinda video
sayesindekullanigh 6rnekler ve modeller gosterilebilir (Tiernan, 2013) ve insan davraniglar1 sunulabilir.
Prosediirler, adimlarin ¢esidine ve sayisina gore basit (bir dizi dogrusal adim igeren) ve karmasik (birgok
karar noktasi i¢eren) olarak smiflandirilabilirler. Beceri 6grenimi i¢in kullanigh yontemlerden biri basit
gosterimlerdir. Videoda gosterilen davramiglar 6grenen tarafindan taklit edilerek prosediirel beceriler
Ogrenilebilir. Gorevler kompleks hale geldiginde ise videolarda goérevleri basamaklar halinde parcalara
bdlen yonergeler kullanilir. Bu sayede kompleks gorevler adim adim takip edilebilir. Ayrica, kompleks
becerileri 6grenmede videolarin yeniden oynatma, yakinlastirma ve hareketi yavaslatma gibi yardimci
bilesenleri etkili olabilir (Schwartz& Hartman, 2007).

Prosediirel 6grenmede hedef, tamamlanmig bir {iriinii olusturmaya yardimci olmanin yani sira
prosediirel adimlar arasindaki iligkilerin de 6grenilmesini saglamaktir. Bu nedenle prosediirel 6grenme
caligmalarindaki en 6nemli konu tekrarlanabilen, saglam kazanimlarla sonuglanan goérev adimlarinin
Ogrenilmesini saglayan etkili yontemler belirlemektir (Brunyé, Taylor, Rapp & Spiro, 2006). Son
aragtirma bulgular1 bazi insan motor becerilerini gostermek i¢in,motor becerinin her bir adiminin seri bir
sekilde statik resimler kullanilarak gosterilmesine kiyasla video kullaniminin daha uygun olabilecegini
gostermistir (Arguel & Jamet, 2009).

Dijital Videonun Ozellikleri ve Egitim Ortaminda Kullanimi

Dijital video bilgisayarda depolanabilen, manipiile edilebilen ve diizenlenebilen, dijital veri
seklinde kaydedilen video olarak tanimlanabilir (Becta, 2003). Dijital videolar ¢esitli veri tiirleri
saglayabildikleri i¢in G&gretim ve Ogrenme ortamlarinda farkli sekillerde kullanilabilirler. Videolar
tamamlayici sekilde cesitli verileri (resim, hareket, ses, metin) birlestirdigi i¢in 6grenme, 6grencilerin
farkli 6grenme stillerine ve 6grenme hizlarina gore diger araclardan daha kolay bir sekilde ayarlanabilir.
Ayrica video ile 6grenci kendine ulagan bilgi lizerinde daha ¢ok kontrole sahip olmakla birlikte, videoyu
durdurarak, ileriye/geriye sararak ve icerigi istedigi kadar tekrar oynatarak derin 6grenme ic¢in ek
firsatlara sahip olur (Greenberg & Zanetis, 2012).

Dijital video kullanimi, ¢esitli alanlarda (edebiyat, drama, dans, miizik, sanat ve tasarim, fen,
tarih, dil) 6grencilerin kendi videolarini olusturmalarindan, 6grencilere kavramlar1 agiklamak icin dijital
video gosterimine kadar cesitli sekillerde gerceklesir (Becta, 2003). Greenberg ve Zanetis (2012, s.18),
Cisco Egitimde Video Kullanimi raporunda ii¢c anahtar kavramla videolarin pedagojik etkisini
Ozetlemektedir:

1) igerik ile etkilesim (6grenci gorsel igerigi sozlii olarak, not alarak, diisiinerek veya uygulayarak

baska seylerle iligkilendirir)

2) Angajman (6grenci istege bagli veya gercek zamanl sekilde gorsel icerige baglanir)

3) Bilgi transferi ve hafiza (6grenci, diger 6gretim araglariyla karsilagtirildiginda kavramlar1 daha

iyi hatirlayabilir ve akilda tutabilir)

Son 10 yil iginde, dijital video diizenleme yazilimlar1 pahali ve hantal bir ara¢ olmaktan ¢ikmis,
daha ucuz ve 6grenen kontroliinii kolaylastiran 6zellikleri ile kullanici dostu haline gelmistir (Kearney &
Schuck, 2006). Video uzun siiredir egitim ortamlarinda kullanilmis olmasina ragmen, internet araciligiyla
yayinlanan kisa video pargalari giinimiizdeki kadar biiyiikk miktarda hi¢bir zaman var olmamistir
(Snelson, 2008). Teknolojideki ilerlemeler bircok platform araciligiyla dijital video igerigine erisimde
carpict artisa yol agmustir (Tiernan, 2013). Baslangigta eglence ve amatdr amaglar i¢in olusturulan video
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paylagma teknolojileri, hizli bir sekilde akademik alanlarda popiilerlik kazanmistir ve video paylagma
teknolojilerinin yaygin kullanimi egitim i¢in yeni olanaklar baglatmistir. Bu nedenle de videolar daha
genis kullanim baglamyla ilistirilirse giiglii bir 6grenme araci haline gelebilir Ornegin, video, tek bagmna
bir televizyon programi gibi olmak yerine bir ¢oklu ortama gomiilii oldugunda, 6grenme etkilesimlerini
tesvik etmek i¢in bir¢ok yaratict sekilde kullanilabilir (Schwartz & Hartman, 2007). Bilinmesi gereken,
teknoloji kullaniminin tek basina yenilik olusturmak i¢in yeterli olmadig1 ancak teknoloji ve pedagoji bir
araya getirilirse eger, 6grenme ortamlarinda yeni bir seyler yapilabilecegidir (Pearson & Naylor, 2006).

Tiernan ve Gurrin (2012) ¢alismalarinda videolarin 6grenci motivasyonunu ve 6grenme istegini
arttirabilecegini belirlemislerdir. Ayrica gergek-yasam senaryolar1 ve grencilerin ilgilerini ¢ekebilecek
bakis acilari sunarken, videolarin akran ve egitimci etkilesimini tesvik ettigini belirtmislerdir.Berk(2009)
smif i¢inde videonun 6grenme kazanimlari agisindan, &grencilerin dikkatini ¢ekme ve yaraticiligin
gelismesine yardimer olma fonksiyonunu vurgulayip, buna ek olarak, beynin her iki yarim kiiresini
kullanmasindan dolay1, videonun 6grenme ve Ogretim igin dnemli bir ara¢ oldugunu belirtmistir.Alan
yazinda, dijital videolarin farkli zeka tiirlerine etkisinden de s6z edilmektedir.Lee ve Shin (2012)
iiniversite lisans 6grencileri ile yaptigi calismada c¢oklu ortam modiilleri ve bilesimlerinin prosediirel
gorevlerin 6grenme lizerine etkisini aragtirmistir. Katilimcilarin uzamsal beceri seviyelerine gore
smiflandirildigr ¢alismada, prosediirel bilgi edinme i¢in video kullanilmasimin, diisiik uzamsal becerisi
olan katilimcilarin 6grenmesini zenginlestirdigini ortaya koymustur. Ayrica, statik gorsel sunumla
karsilastirildiginda, video kullanilmasinin yiiksek uzamsal becerisi olan katilimcilarin performansinda bir
degisiklik yapmadigini ortaya koymustur. Tiernan’ (2013) egitim fakiiltesi lisans dgrencileri ile yaptig
caligmanin sonuglarina gore video, 6grencilerin bilgiyi isleme ve akilda tutmalarina yardimci oldugu i¢in,
ogrenciler videoyu etkili bir 6grenme kaynagi olarak ifade etmislerdir. Videolar sayesinde 6grenciler
istedikleri zaman icerige erisebildikleri ve istedikleri hizda igerigi caligabildikleri i¢in videonun
potansiyel esnekligini 6nemli bulmuslardir. Buna ek olarak, not ve kitap kullanimi ile video kullanimi1
karsilagtirdiginda, videolarin hatirlamaya yardimci olma ve kavramlari daha iyi sekilde agiklama
fonksiyonunu degerli bulmuslardir.

Hakkarainen’in (2009) 6gretmen adaylar1 ve lisans 6grencileriyle dijital video iiretimi iizerine
yaptig1 arastirma sonuglari, dijital video {iiretim siirecinin anlamli 6grenmenin bireysel, baglamsal,
kubasik ve isbirlik¢i yonlerini agik¢a destekledigini gdstermistir. Diger yandan, anlamli 6grenmenin
yaratici ve yansitict yOnleri biitiiniiyle desteklenmemistir. Bununla birlikte, ¢alismada dijital video
yapiminin sadece dijital video olusturmay1 6grenmek icin degil, ayn1 zamanda dijital video icerigindeki
konuyu 6grenmek igin de bir yéntem olarak kullanilabilecegi saptanmustir. Ogrenciler tarafindan iiretilen
dijital videolar 6grenme ortamlarinda pedagojiyi ve 6gretim programi kazanimlarii desteklemek igin de
kullanilmaktadir (Kearney & Schuck, 2006). Ogretmen adaylari ile egitsel coklu ortam ve web gelistirme
iizerine yapilan diger bir caligma kapsaminda 6gretmen adaylarindan egitsel video olusturmalar: istenmis
ve katilimeilarin ¢ogunlugu video olusturma projesini eglenceli, alisilmisin diginda, yaratici ve isbirlikei
bulduklarini ifade etmislerdir (Papastergiou, 2011). Jonassen, Howland, Moore, and Marra (2003) “video
iireticisi olarak 6grenciler” (s.133) modelinin anlamli 6grenmeyi desteklemede giiclii bir arag olarak
gormiiglerdir. Buna paralel olarak Hung, Keppell, ve Jong (2004) {iniversite 6grencilerinin video
iretiminin, proje tabanli &grenmeye entegre edilmesinin anlamli &grenme i¢in yararli oldugunu
gostermistir (Akt.Hakkarainen, 2011). Ancak, statik sunumlarin tek bagina yeterli olacag: yerlerde video
gibi ¢oklu ortam sunumlar kullanmak konu disi bilissel yiikiin artmasina neden olabilir. Sweller’in
(2005) bilissel yiik teorisine gore gereksiz bilginin ortadan kaldirilmasiyla konu disi biligsel yiik
azaltilabilir ve 6grenme kolaylastirilabilir. Ayrica, Sweller’a (2005) gore birden fazla kaynaktan gelen
bilgilerden biri anlama ve 6grenme agisindan yeterli olurken, bir arada ¢ok fazla bilgi sunmak bilissel
yiikii arttirabilir ve 6grenmeyi olumsuz etkileyebilir. Bu nedenle video kullanimina ve videodaki adimlara
dikkat edilmelidir.

Teknoloji Kabul Modeli

Teknoloji Kabul Modeli (TKM) Davis (1989) tarafindan gelistirilen ve kullanicilarin teknoloji
karsisindaki davranislart agiklamaya yarayan bir modelidir. Bu model, Diisiiniilmiis Eylem Teorisi
(Theory of Reasoned Action) iizerine yapilandirilan ve bilgi sistemleri alaninda en yaygin kullanilan
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modellerden biridir. Yaygin kullaniminin temel nedeni, bu modelin agik ve anlasilir olmasidir. (Legris,
Ingham & Collerette, 2003; King & He, 2006). Teknoloji Kabul Modeli kullanicilarin inanglariin ve
tutumlarinin onlarin teknolojik bir {irlinii kullanma niyetlerini nasil etkiledigini agiklamaya calismaktadir.
Teknoloji kabul modeli, egitim alaninda gesitli konular1 arastirmak icin kullanilan bir yontemdir. Bu
konular, 6grencilerin ¢evrimici dersleri kabulii, etkili 6grenme araglari, e-6grenme, 6gretmen adaylarinin
bilgisayara iliskin algilarmin bilgisayar1 kullanma niyetiyle olan iligkisi ve benzeri konulardan
olugmaktadir (Dishaw& String, 1999; Lee, Yoon & Lee, 2009). Teknoloji Kabul modelinin temel
bilesenleri algilanan fayda ve algilanan kullamim kolayligidir. Algilanan fayda, kullanilan yeni
teknolojinin is performansini ya da verimini arttiracagina olan inangtir. Algilanan kullanim kolayligi ise
yeni teknolojik iiriinlerin kullaniminin fazla zaman ve emek gerektirmeyecegi inancidir. TKM’deki temel
olan bu bilesenler, yeni teknolojiye karst kullanicilarin tutumunu, niyetini ve ger¢ek davranisi
aciklayacagmi varsaymaktadir. TKM’nin egitim ve diger alanlarda yaygin bir sekilde kullaniimasi,
davranisin agiklanmasinda Teknoloji Kabul Modelinde farkli degiskenler kullanilmasina sebep olmustur.
Avci-Yucel ve Gulbahar (2013) 1999-2010 yillar1 arasinda TKM’ye iliskin yapilan calismalar igerik
analizine tabii tutmus ve TKM’de bir¢cok yeni degiskenin var olan degiskenlere eklendigini ancak
TKM’deki temel degigkenlerin (algilanan yarar, algilanan kullanim kolayligi, niyet) en etkili degiskenler
oldugunu ortaya koymuslardir. .

Bu calismada da prosediirel gorevler icin dijital video kullaniminin degerlendirilmesi amaciyla
Teknoloji Kabul Modeli kullanilmigtir (Sekil 1). Bu amagla, TKM’nin temel bilesenleri olan “Algilanan
fayda”, “Algilanan kullanim kolaylig1” ve “Niyet” calisma kapsamina alinmistir. Bunun yaninda, ¢aligma
kapsaminda katilimcilardan prosediirel gorevleri dijital video kullanarak hazirlamalar istendiginde
doyum diizeylerinin davranigsal niyet {izerindeki etkisini aragtirmak amaciyla, bir diger degisken olan
“Kullanic1 doyumu” calismaya eklenmistir. Ogrenme sistemlerinin basarili olmasinda kullanic1 doyumu
onemli bir faktdrdiir (Shee & Wang, 2008). Kullanic1 doyumunun, 68renenin agik bir sekilde 6grenmenin
olustugunu diisiindiigiinde gergeklestigi goriilmektedir(Andres, 2006; Akt. Lee & Lehto, 2013). Avci-
Yucel ve Gulbahar’m (2013) yaptig1 ¢alismada, doyumun 10 g¢alismada anlamli bir degisken olarak
bulundugu goriilmektedir. Son olarak, dijital videonun prosediirel gorevleri gerceklestirmede uygun bir
yol olup olmadigini sinamaya yarayan “Gorev-teknoloji uyusmasi” degiskeni modele eklenmistir.
Teknoloji kabul modeli, yapilacak goreve odaklanmadig igin elestirilmektedir (Lee & Lehto, 2013). Bu
nedenle, goreve iliskin bir degiskenin de yer almasi gerektigi belirtilmektedir. “Gorev teknoloji
uyusmasi”, gorev ve teknolojinin 6zelliklerinin teknolojiden yararlanmayi nasil etkiledigini agiklamaya
calisir (Pagani, 2006). Bir baska deyisle, kullanilan teknolojinin verilen gorevi yerine getirmedeki
uygunlugu, o teknolojinin kullanimini etkileyecegi varsayilmaktadir. Dishaw ve Strong (1999) “gorev-
teknoloji uyusmas1” modelinin daha etkili oldugunu sdylemelerine ragmen gorev teknoloji uyusmasi
modeli ve teknoloji kabul modelinin birlikte kullanilmasinin, tek basina her iki modelin kullanilmasindan
daha iistiin oldugu sonucuna varmiglardir. Yaptiklar1 calismada, gorev teknoloji uyusmasiin algilanan
kullanim kolayligi ve davramigsal niyeti etkiledigini bulmuslardir. Klopping ve McKinney (2004)
yaptiklar1 ¢aligmada elektronik ticarette gorev-teknoloji uyusmasinin davranissal niyeti, algilanan fayda
ve algilanan kullanim kolayligini anlamli sekilde etkiledigini géstermektedir. Yeni yapilan bir ¢aligmada,
algilanan uyum ve doyumun bilgi sistemlerini kullanmaya devam etmede anlamli bir sekilde etkili
oldugunu gostermektedir (Lin, 2012). Buna gore prosediirel gorevler icin dijital video kullanimina iliskin
O0gretmen adaylarinin algilarmi belirlemek amaciyla asagida belirtilen aragtirma sorularma cevap
aranacaktir. Arastirma sorulari:

e Algilanan fayda prosediirel gorevler i¢in dijital video kullaniminda davranigsal niyeti yordamakta
midir?

e Algilanan kullanim kolaylig1 prosediirel goérevler i¢in dijital video kullaniminda davranigsal niyeti
yordamakta midir?

e Kullanici doyumu prosediirel gorevler i¢in dijital video kullaniminda davranigsal niyeti
yordamakta midir?

e Gorev-teknoloji uyusmasi prosediirel gorevler igin dijital video kullaniminda davranissal niyeti
yordamakta midir?
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Algilanan
Kullanim Kolayligi

Algilanan Fayda

Davranissal niyet

Kullanici Doyumu

Gorev Teknoloji
uyusmasi

Sekil 1.Teknoloji kabul modeli ¢ercevesinde ¢oklu regresyon modeli

YONTEM
Desen
Aragtirmada tarama modeli kullanilmistir. Tarama modelleri, gegmiste ya da halen var olan bir
durumu var olan sekilde betimlemeyi amaclayan arastirma yaklasimlaridir (Karasar, 2007).Arastirma
2012-2103 egitim ogretim yilinda Tirkiye’nin dogusunda bulunan bir {iniversitenin Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiine devam eden 3. Sinif 8grencilerinden olusmaktadir.

Prosediirel Ogrenmede Dijital Video Gelistirme Siireci

Coklu Ortam Tasarimi ve Gelistirilmesi dersi iki saat teorik iki saat uygulamasi olan bir derstir.
Bu ders kapsaminda, Ogrencilerden iki proje gelistirmeleri istenmektedir. Bu projelerden ilkinde,
ogrencilerden prosediirel 6grenme iizerine bir dijital video gelistirmeleri istenmektedir. Bu amagla dersin
iki haftalik teorik kisminda prosediirel 6grenme ve prosediirel 6grenmede kullanilan farkli yaklasimlar (
Reigulth’in prosediirel 6grenme yaklagimi ve Carrol’in (1992) minimalist yaklasimi) anlatilmis ve bu
sirada dijital video hazirlama siirecinde kullanacaklar1 Pinnacle stiidyo programinin kullanimi 3 hafta
boyunca Ogrencilere laboratuvar ortaminda anlatilmistir. Daha sonra Ogrencilerin 3-5 kisiden olusan
gruplar olusturmalar1 istenmis ve kendi belirdikleri prosediirel goérev i¢in dijital video gelistirmeleri
istemistir. Bu amagla, 6grenciler analiz, tasarim ve gelistirme ve degerlendirme raporu hazirlamislardir.
Her rapordan sonra dersi veren dgretim iiyesi tarafindan 6grencilere doniit verilmis ve final raporunu
verilen déniitler dogrultusunda diizeltmeleri istenmistir. Ogrencilerin gelistirdikleri projeleri daha sonra
bir video paylasim sitesinde paylagmalar1 istenmistir. Toplam 15 proje gelistirilmistir ve &grencilerin
gelistirdikleri bazi projeler ve linkleri Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1.Prosediirel gorevier icin iiretilmis projeler ve linkleri

No Proje Adi Link
1. | Modem Kurulumu http://www.youtube.com/watch?v=yaAe7nSIxXQ&feature=youtu.b
€
2. | Bilgisayar kasas1 | http://www.youtube.com/watch?v=e6vITVMZTX8
toplama

3. | Ugurtma Yapimu [ http://www.youtube.com/watch?v=00QtIRg2nl6s

4. | Ugurtma Yapimi II http://www.youtube.com/watch?v=01LQ5P-uSnl&feature=youtu.be
5. Cigkofte yapimi http://www.youtube.com/watch?v=vseYJ1 ijrM

Katilimcilar

Aragtirmaya 2012-2013 egitim dgretim yili bahar déneminde Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi boliimiine devam eden ve Coklu Ortam Tasarimi ve Gelistirilmesi dersini alan elli bes {i¢iincii
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smif 0grencisi katilmistir. Katilimcilarin 24’1 ( %44) kadin, 29’u ( % 56) erkektir. Katilimcilarin 47’°si
(%85) 21-24 yas araliginda iken, 3’1 (%5) 25-28 yas araliginda, 3’1 (%5) 29 ve istii iken, 2’si (%4) 17-
20 yas araligindadar.

Veri Toplama Araci:

Prosediirel Gorevler i¢in Dijital Video Kullanimi baslikli 6lgek iki kisimdan olugsmaktadir. Birinci
kisimda katilimeilarin demografik bilgilerini belirlemek amaciyla 16 adet soru sorulmustur. Bu sorular,
cinsiyet, yas araligi, bilgisayar ve internet kullanim tecriibesi, video paylasim sitelerini kullanma
durumlarindan olusmaktadir. fkinci béliimde ise, Lee ve Lehto (2013) tarafindan teknoloji kabul modeli
temel alinarak hazirlanan bir dlgek kullanilmigtir. Lee ve Lehto (2013) o6l¢egi daha dnce yapilmis
caligmalar1 temel alarak prosediirel gorevler igin video paylasim sitelerinin kullanimi olarak yeniden
diizenlemiglerdir. Bu caligmada ise sorular prosediirel gorevler icin dijital video kullanimi seklinde
yeniden diizenlenmis ve bu ¢aligmaya uygun olan maddeler alinmistir. Diizenlenen 6lgek gegerliliginin
test edilmesi amaciyla alanda doktora derecesine sahip iki uzman tarafindan kontrol edilmistir. Ayrica,
olgek dil uzmam tarafindan kontrol edilmistir. Olgeginikinci kismi, algilanan fayda (5 madde), algilanan
kullanim kolayligi (4 madde), kullanict doyumu (2 madde), gorev-teknoloji uyusmasi (3 madde), ve
davranigsal niyet (3 madde) alt boliimlerinden olusmaktadir. Olgek besli likert yapida olup cevaplar
“Tamamen katiliyorum” ile “Hi¢ katilmiyorum” arasindadir. Kullanici doyumuna iligkin iki soru g¢ift
kutuplu anlamsal farklilik 6l¢egi (bipolar semantic differential scale) kullanilarak sorulmustur. Kullanict
doyumu ile ilgili iki madde (gift kutuplu anlamsal farklilik olan) ters kodlanmistir (Lee & Lehto, 2013).

Verilerin Analizi:

Demografik verilerin analizinde temel betimsel istatistiksel yontemler (yiizde, frekans, ortalama,
standart sapma) kullanilmigtir. Bunun yaninda, i¢ giivenilirligi belirlemek amaciyla Cronbach alfa
katsayisi hesaplanmistir. Arastirmada kullanilan bagimsiz degiskenler, algilanan fayda, algilanan
kullanim kolayligi, kullanici doyumu, gorev teknoloji uyusmasidir. Aragtirmanin bagimli degiskeni ise
davranmigsal niyettir. Bagimsiz degiskenlerin bagimli degisken iizerindeki yordayici etkisini ortaya
koymak amaciyla dogrusal ¢oklu regresyon kullanilmistir (Green & Salkind, 2008).

BULGULAR
Arastirmadan elde edilen veriler iki bdliim halinde sunulmustur. Ik béliimde demografik bilgiler

yer alirken ikinci boliimde dogrusal ¢oklu regresyon sonucu verilmistir.

Demografik Bilgiler

Bilgisayar ve Internet Tecriibesi: Katilimcilarm sahip olduklar bilgisayar tecriibesine bakildiginda,
33’iiniin (%60) kendini orta seviyede bilgisayar kullanicis1 olarak gordiigii, 21’inin (%38) ileri seviyede
bilgisayar kullanicist oldugu, 1’inin ise (%2) uzmanlik seviyesinde oldugu belirlenmistir. Internet
tecriibesine bakildiginda ise, 27’sinin (%49) orta diizeyde Internet tecriibesine sahip oldugu, 26’smin
(%47) ileri diizeyde, 2’sinin (%4) ise uzmanlik seviyesinde oldugu belirlenmistir.

Video Paylasim Sitelerinin Kullanim:55 katilimcidan 49°u (%89) “youtube’a” iiyeyken, 1’1 (%2)
“dailymotion’a”, 5’1 (%9) ise diger video paylasim sitelerine iiyedir.

Prosediirel ogrenme,video paylasim siteleri ve dijital video kullanimi: Katilimcilara, hangi siklikta video
paylasim sitelerini ziyaret ettikleri soruldugunda, 22’si (%40) c¢ok sik, 16’s1 (%25) bazen, 9’u (%16) sik
sik, 8’1 ise (%15) nadiren ziyaret ettigini belirtmistir. Video paylasim sitelerine video ylikleyenler
arasindan 48’1 (%87) 1-5 tane video yiiklediklerini, 7’si (%13) ise 6-10 tane video yiiklediklerini
belirtmislerdir. Katilimcilara, haftalik video paylagim sitelerinden kag video indirdikleriagik uglu bir soru
ile sorulmustur. Daha sonra bu soru 3 kategori (1-5, 6-10 ve 10 ve iizeri) seklinde yeniden diizenlenmistir.
Buna gore, 35 (% 64,8) kisi 1-5 arasinda video indirdigi, 11 (9%20,4) kisi 5-10 arasinda video indirdigi, 8
( %14,8) kisi ise 10 iizerinde video indirdigini belirtmistir. Bu derste video paylasim sitelerini hangi
amagla kullandiklar1 soruldugunda, katilimcilarin 19°u (%34,5) arastirma yapma amagh kullandigini,
16°s1 (%29,1) d6grenme ve derse hazirlik amaclh kullandiklarii, 14’1 (%25,5) prosediirel gorevlere iliskin
ornek video incelemek igin, 6’s1 (%10,9 )ise diger amaglarla (video yiiklemek, miizik dinlemek vb)
kullandigimm1 belirmektedir. Bu dersten 6nce video paylasim sitelerini hangi amagla kullandiklar
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soruldugunda ise, katilimcilar1 32’si (%58,2) miizik dinlemek i¢in, 15’1 (%27,3) egitim amagli, 5°1(%9,1)
film izlemek i¢in, 3’1( %5,5) eglence amaglh kullandiklarint belirtmektedir.

Katilmcilara bu derste gelistirdikleri proje i¢in video paylasim siteleri yararlidir ifadesi
verildiginde, 25 (%45) kisinin tamamen katildig1, 13 {iniin (%24) katildig1, 11’inin (%9) kararsiz oldugu,
5 (%9) kisinin katilmadigi, 1 (%2) kisinin isehi¢ katilmadigi goriilmektedir. Yine katilimcilara, genel
olarak prosediirel gorevler icin dijital video kullaniminin yararli oldugu ifadesi verildiginde, 21’1 (%38)
tamamen katildigimi, 21’1 (%38) katildigini, 12°si (%22) kararsiz oldugunu, 1’1 ise (%2) katilmadigim
belirtmektedir. Katilimcilara, gelistirdikleri projeler i¢in video paylasim sitelerini hangi siklikta ziyaret
ettikleri soruldugunda ise, 13’iiniin (% 24) sik sik, 19’u (%35) ¢ok sik, 16’s1 (%29) kararsiz oldugunu,
6’s1 (%11) zaman zaman ziyaret ettigini, 1’1 ise (%2) hi¢cbir zaman ziyaret etmedigini belirtmistir

Prosediirel Gorevler & Digital Video Kullanimi:

Olgegi olusturan her bir maddeye iliskin betimsel istatistik sonuclar1 Tablo 1°de verilmektedir.
Buna gore her bir alt faktoriin glivenilirlik katsayist 0,83< a<0,94 araliginda degismektedir. Cronbach
alfa katsayilar1 0,7 olarak kabul edilen degerin iistiinde veoldukga yiiksektir (Nunnally, 1978). Olgegin
toplam giivenilirlik katsayis1 ise 0,95 olarak bulunmustur.

Tablo 1. Olcektekiher bir maddeye iliskin ortalama, standart sapma ve Crahbach o, sonuglar

Madde Standart Cronbach a
Ortalama | Sapma

Algilanan fayda (AF1) AF1 3,98 ,84 0,94
(X =3,93 Ss=0,79) AF2 3,87 ,86

AF3 3,92 ,89

AF4 3,94 ,84

AF5 3,96 ,94
Algilanan kullanim AKK1 3,72 93 0,83
kolayhgi (AKK) (X AKK?2 3,76 1,15
=3,67 Ss=0,85) AKK3 3,83 ,95

AKK4 3,38 1,11
Kullanic1 doyumu (KD) KD1 3,58 1,10 0,91
(X3,62 = Ss=1,02) KD2 3,67 1,03
Gorev teknoloji uyusmas1 | GTUI1 3,83 1,04 0,92
(GTU) GTU2 3,92 ,93
(X =3,80 Ss=0,95) GTU3 3,63 1,16

GTU4 3,83 1,06
Davramssal Niyet (DN) DN1 3,60 1,16 0,91
(X =3,69 Ss=1,01) DN2 3,81 1,00

DN3 3,65 1,12

Dogrusal ¢oklu regresyon yapilarak davranigsal niyeti algilanan fayda, algilanan kullanim
kolayligi, kullanici doyumu ve gorev teknoloji uyusmasinin yordayip yordamadigi ortaya konmaya
caligtlmistir. Buna gore, belirtme katsayisina bakildiginda, algilanan fayda ve gorev teknoloji
uyusmasinin davranigsal niyetin % 67’sini agikladigi goriilmektedir. Algilanan fayda ve gorev teknoloji
uyusmasi olarak belirlenen tahmini degiskenler davranissal niyetin sirasiyla bagimsiz degiskenleri ( b=
0.47, p=0.009 ve b=0,45, p=0.005) olarak belirlenmistir (Tablo 2.). Buna gore, algilanan faydadaki bir
birimlik artis davranigsal niyet puaninda 0,47’lik bir artisa neden olmaktadir. Yine, gorev teknoloji
uyusmasindaki bir birimlik artig, davranigsal niyet puaninda 0,45 birimlik bir artigsa neden olmaktadir.
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Tablo 2. Algilanan fayda, gorev teknoloji uyusmasi ve davranigsal niyete iliskin ¢coklu regresyon tablosu

Model Standart olmayan | Standart Katsayi

katsay1

B SH Beta T P
Sabit 0,30 0,43 0,70 | 0,000
Algilanan fayda 0,47 0,17 ,36 2,70 | 0,009
Gorev teknoloji uyusmasi | 0,45 0,15 0,42 2,93 | 0,005
R=,80, R*> =0,67, Diizeltilmis R?=0,64

SONUC VE ONERILER

21. yiizy1l 6grencileri diinya vatandasi olmay1 ve bagkalariyla igbirligi yapabilmeyi 6grenmeye
ihtiyac duyarlar. Ogrencilerin ¢okluortam igerik olusturmalari, cokluortamin akilli tiiketicileri olarak
yetistirilmeleri ve ayn1 zamanda bunlar1 olusturmak igin gerekli becerileri edinmeleri 21. yiizyil beceri
hareketinin ortak unsurlaridir (Greenberg & Zanetis, 2012).Bu nedenle 6grenciler tarafindan olusturulan
videolar gii¢lii bir ara¢ olarak gorilebilir.Bu ¢aligmada katilimcilardan aldiklar1 zorunlu dersin bir
yilikiimliiliigi olarakbir proje gerceklestirmeleri ve bu proje kapsaminda prosediirel gorevler i¢in digital
video gelistirmeleri istenmistir. Bu sekilde, 6grenciler proje gelistirme siirecinde prosediirel 6grenme icin
Ogretim tasarim siirecini dikkate alarak igerik hazirlamis ve dijital video gelistirilmistir. Caligmanin
sonunda, katilimcilarin yarisindan fazlasinin dijital videonun prosediirel gorevleri 6gretmede yararh
oldugunu belirttikleri goriilmektedir. Hakkarainen’in (2009) arastirma sonuclar1 da dijital video iiretim
siirecinin anlamli égrenmenin bireysel, baglamsal, kubasik ve isbirlik¢i yonlerini agik¢a destekledigini
gostermistir. Tiernan’1in(2013)bulgulart  6grencilerin akademik ortamlarda video kullanimini degerli
buldugunu ve videolarin 6grenme deneyimlerine agirlikli olarak pozitif etkisi oldugunu gosterirken, bu
caligmanin sonuglart 6grencilerin dijital videonun kullanimini kolay bulduklarini ve dijital videonun
kolaylikla prosediirel gorevleri Ogretecegini diislindiiklerini ortaya koymustur. Caligmada yer alan
Ogrencilerin davranigsal niyetleri incelendiginde 6grenciler gelecekte dijital videoyu prosediirel gorevleri
o0grenmek icin kullanacaklar1 ve bagkalarina dnerecekleri goriilmiistiir. Bu sonu¢ Khojasteh, Mukundan
ve Shokrpour (2013)’lin Onerilerinde belirttigi video iiretim siirecinin uzun vadeli yarari gelecegin
Ogretmenlerine Ogrenme ve Ogretim i¢in yepyeni bir diinyamin tanitilmis olmasi argiimanim
desteklemektedir.

Prosediirel gorevler icin dijital video kullaniminda, algilanan fayda ve gorev-teknoloji
uyusmasinin davranigsal niyeti agiklayan 6nemli birer degisken oldugu goriilmektedir. Dishaw ve Strong
(1999) tarafindan yapilan calismada, goérev teknoloji uyusmasinin algilanan kullanim kolayligi ve
davranissal niyeti etkiledigi bulunmustur. Buna gore, 6grencilerin prosediirel gorevleri 6gretmede dijital
videonun yararlt oldugunu diisiindiikleri ve 6grencilerin dijital videoyu prosediirel gorevleri 6gretmede
uygun bir teknoloji olarak kabul ettikleri goriilmektedir. Diger taraftan, algilanan kullanim kolaylig1 ve
doyumun davranigsal niyeti agiklamadigir goriilmektedir. Doyuma iliskin yapilan bir¢ok calismada,
doyumun davranigsal niyeti etkiledigi goriilirken (Avci-Yucel ve Gulbahar, 2013;Lin, 2012) bu
caligmada ise doyum i¢in anlaml bir sonu¢ bulunamamistir. Bunun nedeni 6grencilerin gelistirdikleri
projede yogun bir sekilde c¢alismalar1 ve imkanlarinin (kamera, bilgisayar, ekipman, maddi unsurlar)
yetersizliginden kaynaklanabilecegi diisiiniilebilir. Ogrencilerin, 3 haftalik bir siirede proje konularimi
belirlemeleri, dijital videoyu hazirlamalar1 ve diizenlemek igin program &grenmeleri gerekmektedir.
Ogrencilerin bu siirecte cok yogun ¢aligmalaridoyum seviyelerini olumsuz yonde etkileyen bir faktdr
olarak diisiiniilebilir. Algilanan kullanim kolayliginin davranissal niyet iizerindeki etkisine iligkin alan
yazinda karma aragtirma sonuglar1 bulunmaktadir..

Sonug olarak, dgrencilerin ¢ogu prosediirel gorevler icin dijital video ve video paylasim sitelerini
kullanmanin yararli oldugunu diisiinmektedir. Ayrica, 6grencilerin bu dersten 6nce c¢ogunlukla video
paylasim sitelerini miizik dinlemek amaclh kullandiklari, bu derste ise Ogrencilerinin ¢ogunun video
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paylasim sitelerini arastirma amagl kullandiklar1 goriilmektedir. Bu bulgudan hareketle, 6grencilere
uygun 6grenme durumlari verildiginde, 6grencilerin teknolojik olanaklardan egitim amagli daha fazla
yararlanmalar1 saglanabilir. Teknolojik araglarin farkli 6grenme ortamlarmmda kullanimi {izerine
caligmalar yapilarak teknoloji kullanimimin 6grenme iizerindeki etkiligini arttirmaya yonelik ¢alismalar
yapilabilir. Prosediirel gorevlerin 6gretiminde dijital videonun uygun bir yontem oldugu ve 6grencilerin
bu yontemi yararli buldugu ortaya ¢ikmistir.Ayrica baslangicindan sonuna kadar video iiretim siirecinde
yer alanlar, disiplin, takim c¢aligmasi, iletisim becerisi ve benlik saygisini gibi kavramlar1 6grenirler
(Khojasteh, Mukundan & Shokrpour,2013) Bu sonuglar dogrultusunda, 6grencilerin gelecekte prosediirel
gorevlerin dgretiminde dijital video kullanacaklar sdylenebilir. Ayrica, 6gretmen adaylarinin derslerinde
teknolojiyi kullanirken 6grencilere verdikleri gdrevin kullanilan teknolojiyle uyumlu olmasi ve 6grenciler
icin faydali olmas1 g6z 6niinde bulundurmalidir.

Yillardir kullanilan teknoloji kabul modeli bu ¢alisma vasitastyla da dogrulanmistir. Alan yazin
incelendiginde prosediirel gorevler icin dijital video kullanimmin 6grenme iizerindeki etkisine iliskin
caligmalar bulunmasina ragmen, bu konuda iilkemizde yapilan calismalara rastlanmamistir. Ayrica
caligma prosediirel gorevler i¢in dijital video kullanimini teknoloji kabul modeli ¢ergevesinde inceleyen
onciil calismalardandir
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