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Yazar Robert Gagné, kitabin amacinin, insanlarin 6grenmesi konusunda var olan arastirmalar1 ve
Ogretim kurami olarak bilinen formiilasyona gelisen bu bilgilerin katkilar1 ve onerilerini yansitmak
oldugunu belirtmektedir.

Ogrenmenin ne oldugunu nasil belirleyebiliriz? Kitabin bu konuda iki yaklagim izledigi
goriilmektedir. ik olarak, insanlarm ogrenilen becerileri genel olarak tammlanmaktadir. Bu
becerilerin, bir 6grenme kurammin tam anlammyla, etraflica agiklamasi gereken —ki su ana kadar
aciklanamamis olan- davranig degisiklikleri oldugu belirtilmistir. Cesitli 6§renme iiriinleri agiklandig:
takdirde, 6grenmenin ve hatirlamanin olmasina yon veren durumlarm, sartlarin da agiklanabilecegi,
bu durumun kontrollii deneylerin sonuglarma goére 6grenmeye etki eden etmenlerin tanimlanmasina da
yon verecegi belirtilmistir (Gagné, 1985:15). Burada Gagné’nin Ogrenmeye yon verecek olan
durumlar, sartlar, kosullar {lizerinde durdugu dikkat ¢ekmektedir. Kitabin boliimlerinde yanit aranan 5
soru su sekildedir (Gagné, 1985:16):

1. Bir kisi, igneden ipligi gecirme becerisini, arabay1 park etmeyi nasil 6grenir?
2. Ogrencinin, Newton’un hareket yasalarmni anlamasi i¢in hangi durumlar, sartlar gereklidir?

3. Bir kisi, tarihteki olaylar veya dogal diinyayla ilgili tanimlar gibi olgusal bilgileri nasil
aciklayabilir?

4. Bir kisi, giinliik yasamdaki pratik pek ¢ok soruna ¢6ziim bulmada nasil ustalagir?

5. Diiriistliik ve baskalarmin duygularina saygi duymak gibi olumlu sosyal degerlerin olmasi igin
sartlar nasil diizenlenebilir?

Kitabin bakis acisii Ozetlemek gerekirse, 6grenilen becerilerin farkli siniflar1 oldugunu
gosteren ¢ok cesitli performans tiirleri bulunmaktadir. Bu performans cesitliligi, 6grenilmeleri igin
gereken durumlar yoniinden de farklilik gostermektedir. Bu durumlarm veya kosullarin ne oldugunu
belirlerken, 6grencinin igsel olarak sahip oldugu yeteneklere bakilmasi, ikinci olarak da 6grencinin
disindaki yani ¢evresindeki uyarici durumuna bakilmasi gerektigi ifade edilmistir. Sekil 1°de 6grenme
olaylarinin (etkinliklerinin) c¢esitli O6grenme {riinleriyle ve Ogrenme durumlariyla iliskisi
gosterilmektedir. Ogrenme etkinlikleri, durumlar baglaminda 6grenciye etkide bulunur ve bu etkinin
iistiin olmasi1 halinde kisilerde beceri olarak 6grenme iiriinlerinin olusmasiyla sonuglanir.
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Sekil 1. Ogrenme etkinliklerinin, grenme iiriinleri ve 6grenme durumlariyla iliskisi.

Kitapla ilgili genel bilgilerin yer aldigi Girig boliimiinden sonra, 2. béliimde, klasik ve edimsel
kosullama ve ilgili kavramlar (sonme, genelleme, pekistirec..vd.) gilinlik yasamdan ornekleriyle
(Gagné, 1985:33), zincirleme (chaining) ve zincirleme i¢in gerekli durumlar, sozel iligskilendirmeyi ve
gerekli durumlar agiklanmaktadir.

Ikinci boliimde, iliskilendirme ve zincirleme seklinde daha basit ogrenme prototiplerinden sonra, 3.
boliimde, insanlarm daha karmagsik Ogrenmeleri incelenmektedir. Insanlarm, O6grenme yoluyla
gerceklestirdikleri belli bash performans tiirleri 5 sekilde incelenmektedir:

1. Zihinsel (intellectual) beceriler
2. Sozel bilgi

3. Biligsel beceriler

4. Devinissel (motor) beceriler

5. Tutumlar

Bes temel Ogrenme iriiniiniin tanimlanmasinin ardindan, 4. Boliimde, Ogrenme siireglerine
odaklanilmaktadir. Bir dersin 6grenilmesi, ¢ok sayida farkli siirecin ardisik ya da es zamanli, paralel
olarak islemesini gerektirir. Ogrenme siiregleri, bilgi-isleme 6grenme kuramlarmin temel yapisini
olusturur. Bu kuramlar, insanlarin igsel yapilarini ve bu yapilar tarafindan gerceklesen islemleri,
sirecleri iceren bir model uyarlamigtir. Bu bdliimde, bilgi-isleme modeli bakis acisiyla 6grenme
etkinlikleri ile insanlarin 6grenmeleri ve bellekleri ile ilgili tanimlamalar yer almaktadir. Egitim
programlarinda, 6gretim planlanmak ve degerlendirmek i¢in, 6grenmenin ve bellegin bilgi-isleme
modelinin 6nemi biiyiiktiir. Buna gore, 6gretimin basit olarak bir baslangi¢ uyaran1 sunmak olmadigi,
tam aksine ¢esitli 6grenme siireclerini etkileyen cok ¢esitli digsal uyaricilardan meydana geldigi ifade
edilmistir.

5. boliimde, bireyin bir dizi uyariciyla karsi karsiya kaldiginda 2 tiir 6grenmesinden s6z edilmektedir.
Ayirt edici (discrimination) &grenmenin bazi durumlarinda, 6grencinin dizideki bir 6genin uyarici
ozelliklerini fark eden bir yanit vermesi gerekebilir. Ya da 6grenci, bir uyarict dizisinden birkag 6geyi
ayirt ederek her birine farkli yanit verebilir. Belli bir uyaran dizisini birlikte bir siif olarak yanitlamak
ve bu sinifin 6gelerini digerlerinden ayirt edebilme “kavram 6grenme” anlamina gelmektedir (Gagné,
1985:90).

Gagné’ye (1985:111) gore, baz1 kavramlar 6grencinin ¢evresiyle dogrudan etkilesimiyle, digerleri ise
dil araciligiyla 6grenilebilir. Bu ikinci tiirdeki kavramlar, nesneleri ve olaylar1 siniflandirmak i¢in
kullanilan gercek kurallardir. 6. Béliim ise, kavramlarin ve kurallarin, insanin entelektiiel / zihinsel
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yeterliklerini temsil eden cesitli zihinsel yeterliklerin &grenilmesiyle ilgilidir. Cogu kavram, 5.
Boéliimde anlatildig1 gibi 68renilemez, tanim ve tanimlanan kavramlar araciliiyla 6grenilmelidir. Bu
kavramlar, somut ya da soyut olabilmektedir. Ornegin, “kare” tanimlanmis bir kavramdir ancak somut
bir kavram degildir. Bu boliimde, ayrica, prosediirler, kural 6greniminin sartlari, 6grenme hiyerarsileri,
kiimiilatif 6grenme ve bunlarm egitimde uygulamalar1 aciklanmaktadir. Kural 6greniminin okulda
Ogrenilenlerin igindeki agirhigi diistiniiliirse bu konunun 6nemi dikkat cekmektedir.

Kavram ve kural 6greniminin ardindan Gagné, 7. Béliimde, entelektiiel / zihinsel yeterliklerden daha
genel ve daha genellenebilir olan biligsel yeterliklerin bir tiirlinden s6z etmektedir. Biligsel stratejiler,
kavramlardan ve kurallardan yararlanilmasini takip etmeye ve diizenlemeye yarayan, i¢sel olarak
diizenlenen becerilerdir (Gagné, 1985:138). 5. Ve 6. Boliimlerde betimlenen cesitli zihinsel beceriler,
bireylerin 6grendikleri en degerli becerilerdendir, okulda gergeklesen 6grenmelerin temelini olusturur.
Bireyler, 6grenmeye devam eder ve zihinsel beceriler kazanmirlarsa, 6grenmeyle iligkili i¢sel siireglerini
diizenleme — 6zdiizenleme- becerilerini de gelistirirler. Bir baska deyisle, nasi/ 6greneceklerini, nasi/
hatirlayacaklarmi, daha ¢ok 6grenmeyi saglayacak derinlemesine ve analitik diisiinceyi, akil yiirtitmeyi
nasil saglayacaklarim Ogrenirler. Bireyler ogrendikce, daha fazla bagimsiz ogrenebilirler. Bunun
nedeni, kisinin kendi igsel siireglerini diizenlemede giderek daha iyi stratejiler gelistirmeleridir. I¢sel
biligsel siirecler iizerindeki bu denetim, 7. Béliimii onceki iki boliimden ayiran temel farkliliktir. Bu
boliimde, bilissel stratejiler ve bu stratejilerin dikkat, kodlama, hatirlama, diisiinme stratejileri gibi
tiirleri agiklanmaktadir.

Geometri problemi ¢6zme konusunda Greeno isimli bir aragtirmaci, 1978 yilinda gelistirmis oldugu
Perdix isimli bir bilgisayar programiyla bir dizi biligsel stratejiyi bilgisayara yiikleyebilmistir. Bu
boliimde, bir geometri problemi iizerinde 6rnek bulunmaktadir. Bu program, bana, son yillarda
bilgisayar destekli geometri {izerine ¢alisan arastirmacilarin sik¢a kullandigi ve onerdigi Geometry
Sketchpad programini ¢agristirmistir.

Biligsel stratejilerin gelistirilmesi konusunda Gagné (1985:180), alistirma ve uygulama yapmanin
onemine dikkat cekmistir. Bilissel stratejilerin 6grenilebilecegi ve 6grenildigi zaman yeni problem
durumlarina uyarlanabilecegini vurgulamistir.

8. boliimde, sozel bilginin ne oldugu ve nasil 6grenilebilecegi anlatilmaktadir. Cocuklugumuzdan
itibaren pek cok isim, olgu ve goriisler 6greniriz. Bu bilgilerden bazilari, bellegimizde kisa bir
siireligine depolanirken, bazilar1 daha uzun siire kalir, hatta yasamimiz boyunca unutulmaz. Bagka
seylerle iliskilendirilmis, baglantili olan sézel bilgileri daha kolay animsar, daha zor unuturuz. Bilissel
olarak bilginin nasil depolandigini, bilgi isleme kuraminin anlatildigi bu boélimde Gagné, sozel
bilginin edinilmesinde i¢sel ve digsal kosullardan da s6z etmektedir (Gagné, 1985: 170-173):

1. Icsel kosullar

2. Onceden dgrenilmis bilgi seti — hazirbulunusluk
3. Kodlama stratejileri

4. Dassal kosullar

5. Anlamli baglam saglama

6. Olgular1 ayirt edici ipuglarmi farklilastirma

7. Tekrar yapmanin etkisi

Gagné (1985:174), 6grencilerin okulda ¢ok miktarda s6zel bilgi aldiklarini belirtmektedir. Bu bilgiler
arasinda; nesne isimleri, teknik terimler, tarihi olgular, fen ve sosyal yasam, felsefe, politik
diisiince..vd.) yer alir. S6zel bilgi 6gretiminde 2 soru {izerinde diigtiniilmelidir:

1. Birey, olgusal s6zel bilgiyi ne i¢gin kullanilacaktir?
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2. Igsel ve dissal hangi 6grenme kosullari, 6gretim tasarimi igerisinde yansitilabilir?

9. boliimde ise problem ¢ozmede digsal ve i¢sel olaylar betimlenmektedir. Burada belirtilen
“problem ¢6zme” teriminin matematikteki problemler olmadigi, yeni problemlere ¢6ziim bulma
anlami tasidigi belirtilmistir. Problem ¢6zmenin Onceden Ogrenilen kurallara ve bireyin kendi
diistinme siireglerini yoneten zihinsel becerisi yani bilissel stratejilerine dayandig1 agiklanmaktadir.

10. Boliimde, Gagné’ye (1985) gore, egitim programinin en goriiniir par¢asi olmasa da, motor
beceriler ve bu becerilerin 6nemi ele alinmistir. Motor becerilerin yapisi, nasil Ogrenildigi,
ogrenilmeleri icin gerekli i¢sel ve digsal kosullar agiklanmaktadir. Motor becerilerin 6gretiminin kolay
olmadig1 ve belirli evreleri oldugu ifade edilmektedir.

Tutumlardan bahsedilen 11. Bolimde, tutumlarin bireyin tercihlerini etkileyen 6grenme
irlinleri oldugu belirtilmektedir. Tutumlarin bilissel, duyussal ve davramigsal bilesenleri
aciklanmaktadir. Tutumlar, degerler, ahlak egitimi, inanglar, duygular ve davramslarin ne oldugundan
s0z edilmektedir. Tutum, tek bir deneyimin sonucunda degisebilecegi gibi, yillar siiren kiimiilatif
deneyimlerin bir sonucu olarak da degisebilir denmektedir. Tutumlarin 6grenilmesinde, (1) klasik
kosullanma, (2) pekistireg, (3) bireyin model alinmas1 agiklanarak bir tutumun 6grenilmesi i¢in gerekli
i¢sel ve digsal kosullar ele alinmuistir.

12. bolim ise Gagné’'nin kendisinin gelistirmis oldugu O6gretim kuramini anlatmaktadir
(Gagné, 1985:243). Bu boliimde oncelikle, 4-11. boliimler boyunca agiklanmis olan 6grenme iiriinleri
gozden gecirilmis, 4. bolimdeki Ogrenme siireclerini ele alarak ogretim kuramimi Ordiiglini
belirtmistir. Gagné bilgi islem siireci modeline paralel olarak bir 6gretme modeli gelistirmistir. Modele
gore, 6gretimin diizenlenmesinde sirasiyla su adimlar atilmalidir:

1- Dikkati saglama ve giidiiyli harekete gecirme,
2-  Ogrenciye dersin ya da iinitenin sonunda ulasiimasi istenen amaglari (hedefleri) bildirme,

3-  Yeni 6grenmeler (yeni Ogrenilecekler) ile ilgili daha Once 6grenilmis bilgi ve becerilerin
hatirlatma,

4-  Uyarict materyalleri sunma,

5-  Ogrenciye yol gdsterme, rehberlik etme

6- Davranisi ortaya ¢ikarma,

7-  Doniit saglama,

8- Ogrenilenleri degerlendirme,

9-  Ogrenilenlerin kaliciligini ve transferini saglama.

13. boliimde, dgrenme igin gerekenlerin ¢dziimlenmesinden sz edilmektedir. Oncelikle,
ogrenme tirlinliniin bulundugu sinif belirlenir, daha sonra 6grenme gorevine (task) uygulanabilecek
icsel kosullar kesfedilir ve beklenen {iriiniin elde edilmesine yonelik dissal kosullar diizenlenmeye
baglanir. Bu sayede, bir 6gretim plani hazirlandiktan sonra ilk adimda, égrenme analizi yapilmalidir.
Bu boliimde, 6grenme analizi veya 6grenme gorevinin analizinin en iyi nasil yapilabilecegi {izerinde
durulmaktadir. Ogrenme gérevlerinin hedef-davranislar olarak ifade edildigi goriilmektedir.

Etkili 6grenme i¢in tasarlanan ogretim, farkli sekillerde sunulabilir ve ¢esitli medya (araglar)
kullanilarak gergeklestirilebilir. 14. Boliimde, farkli Ogretim araglari islevleri, 6zellikleri,
etkililikleriyle ilgili bilgiler sunulmakta ve bu ogretim araglar1 arasindan nasil secim yapilabilecegi
tartisilmaktadir.
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Gagné (1985: 302), 15. ve son bdliimde, okuyucunun bir 6gretim tasarimcisi (bu bir 6gretmen,
ders planlayici, ders kitab1 yazari, egitim yazilimi veya bagka bir 6gretim materyali gelistiren), goziiyle
bakmasini istemistir. Onceki boliimlerde yer alan grenme kosullari, 6grenme analizi ve 6gretim araci
secimi konularim birlikte bu bdliimde uygulamaya koymaktadir.

Son olarak, kitabm genelinde okuyucuya kolaylik saglayabilecek dzelliklerden birisi, her boliimiin
kaynakcasmin alfabetik siralanmasinin yami sira konu basliklar1 acisindan da smiflandirilmig
olmasidir. Bu sayede okuyucu, ilgi duydugu konuya iliskin kaynakcayr ayr1 olarak
inceleyebilmektedir.

Kitapta Gagné, bes temel 6grenme smifindan s6z etmektedir (Sozel bilgi, zihinsel beceriler, biligsel
stratejiler, motor beceriler ve tutumlar). Her tiir 6grenme i¢in gerekli i¢sel ve dissal kosullarin neler
oldugu da bu bdliimlerde ayr1 ayr ele alinmstir.

Kitabmn 12. bolimiinde Gagne, gelistirmis oldugu ve bireylerin ¢esitli uyaricilarla karsilastiklarinda
zihinlerinde gerceklesen islemleri, bilgi isleme modelini kullanan “Ogrenmenin Kosullar1” modelini,
diger boliimlerle baglantili olarak, agiklayici bir sekilde sunmaktadir.

Incelenen 4. basimumin tarihi 1985 oldugu halde bu kitap, Gagné nin giincel olarak kullaniimakta olan
“Ogrenmenin Kosullart” modelini de agiklayan orijinal kaynak olmasi nedeniyle, 6grenme kuramlar
acgisindan okunmasinda yarar olan, temel bir kaynak kitap niteligindedir. Ayrica, Gagné nin modelini
ogrenmek ve bu sistematik yaklasimi uygulamak isteyen tiim egitimciler igin yol gosterici nitelikte bir
basvuru kitabidir.
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